CHALLENGER
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Quando appaiono due Jolly allineati in verticale [in qualsiasl posizione] i rulli
adiacenti bruceranno distribuendo uiteriori jolly generando vincite sui rulli,
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Quando appaiono una o pid ﬁ-E‘IEE nei rulliisi attiva il gioco Black Jack.
Se sono presenti piu di una fiches, viene giocata una fiches alla volta.
: o La fiches si sposta sul tavolo di gioco e sul rullo appare il moltiplicatore

mma della Fiches.A questo punto vengono distribuite due carte al giocatore, e
- =] —oo e una carta coperta e una scoperta al banco. Il giocatore ha facolta di
m il ﬁ'ﬂ chiedere ulteriori carte cercando di ottenera il punteggio di 21 o

fermarsi [nel caso il puntaggio sia supariora a 21 in‘automatico il gioca-
o s it (=4 | | tore perde).

“NAPOLEONE E GIUSEPPINA"

Slot 20 simbaoli.

Il giocatora ha la possibilita di scegliere il bat di gioco:

10-20-50-100-200 con 20 linee di gioco.ll BONUS WILD =i attiva quandao il

gimbolo "NAPOLEONE WILD" compare nel rulli e si espande su tutto il rullo

generando combinazioni vincenti. Se "NAPOLEONE WILD" ' nello stesso 1
rullo di “GIUSEPPINA JOLLY", lei &i spostera nel rullo a flanco e si espandera i

generando combinazioni vincenti. l s o

FREE SPIN: Si attiva se sono presenti 3,4, 0
S simboli "SCATTER" in qualsiasi posizione.
Durante i Frea Spin il simbolo "SCATTER"
diventa Wild e rimane bloccato per tutta la
durata dei Free Spin.
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Durante i| FREE GAME | simboli resteranno gli stessi e | rulli gireranno in auto-

“GIDIELLO INCANTATO GOLD”

10 (5 linee bet 2)
20 (5 linee bet 4)
50 (5 linee bet 10)
100 {5 linee bet 20)
y mr “ 4 ﬂ o | 200 (10 linee bet 20)
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Il gioco si attiva se sono presenti 3 simboli “SCATTER™ § | (@ | «ihsne -
nel rulli 1-3-5. 1l gloco consiste nelle scegliere uno del tre giolelli a dispo- | aT S gor
sizione vincendo FREE GAME con moltiplicatore. . “f
Il bonus termina al terzo tentativo o prima quando si decide di accettare |, e ! -
il FREE GAME che offre il giciello prescelto. §° 00 0 gm0

I f— 1 " . 1| slot 15 simboli. _
. ! JI“ qh Il giocatore ha la possibilita di sceglierte il bet di gioco:
I

P, |

Il gioco si attiva se compare la scritta “JEWEL" completa sui rulli.
La schermata del rulli viene suddivisa In una griglia di 15 settori.
Ad ogni settore scoperto corrispondera un moltiplicatore oppure un | |
giciello di un particelare colore. 1l Bonus termina quando il giocatore
trova una terna di Gioielli dello stesso colore, la s

vincita ottenuta e' calcolata in base ai maltiplicﬂ:ﬁri T h-l-t u-ttmuti -
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sostituendoli con Il simbolo “JOLLY™, A questo punto Yerranno valutate le
linee per verificare la presenza di combinazioni vincenti.
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Slot 15 simbali.
Il giocatore ha la possibilita di scegliera il bet di gioco:
10 (5 linee bet 2) -
20 (5 linee bet 4) -

50 (5 linee bet 10])
100 (5 lines bet 20)
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Dgni linea wincente con 3 o pid Dobloni mette a disposizione del giocatore by § FrpTeEy ,ij
E

1 SCELTA. Una volta entrati nel Bonus dei Forziericompariranno 5 forzieri
con un numero d:l?msnhhhta di scelta visualizzate dalle chiavi a d‘l?]ﬂl-_ i ae e

sizione presenti in alto a destra della schermata sotto l'indicazione -
SCELTE. Dgni Forziere conterra una vincita in punti oppure un “Doblona” '
che permette I'accesso alla seconda stanza con vincite pil alte.
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“MAGICLAND"

Slot 15 simbali.
Il giocatore ha la possibilitd di scegliere il bet di gioco:
10 (10 linea bat 1]
20 (10 linee bet 2]
50 [10 linea bet 5]

] F 100 [10 lines hat 10)
T .'I.' o MW '_T 200 [10 linea bet 20)

Al termine del giro dei rulli, se il simbale Jolly e il simbolo Scatter si trovana
rispettivamante al centro del primo & del quinte rulle [come indicato nella
schermata di attivazione) si vincono 10 FREE GAME.

matico. |l simbole Jolly durante | FREE GAME sara sempre con il “WILD".




BONUS: 5i attiva se sono presenti 3, 4 o 5 simboli "SCATTER" in qualsiasi
posizione,. Sono presenti 8 tazzine, con lo start si seleziona la tazzina eviden-
ziata vincendo spin. Ad ogni selezione, un exit presente in alto a sinistra
cade nella tazzina fino a terminarli. Tali exit entrano in gioco essendo
presenti in una delle tazzine sul tavolo, Il gioco ha termine guando

la tazzina selezionata scopre un exit con moltiplicatore. La vincita totale
ottenuta sara la somma degli spin scoperti dietro le tazzine moltiplicato il
maoltiplicatore dell'exit trovato,

“MAGIC CIRCUS"
Slot 15 simbali.

10 (5 linee bet 2)
20 (5 linoe bat 4)
50 (5 linee bet 10)
100 (5 linee bet 20)
200 (S linee bet 40)

FREE GAME CON SIMBOLO SPECIAL: si attiva se al termine del “Gioco

Normale” sono presenti 3-4-5 simboli Scatter permettondo 10 FREE I :
i
H

tal:-u-lla eccette i 3Im|mla El:a.tiar i

GAME ed estrasndo un SIMBOLO SPECIAL fra tutti i simboli pl’BEB‘I‘ItI in

4| | DURANTE | FREE GA.II'IE. £ tbmpﬁlnnu tlmhﬂn 3 :Hmh-o:-li Epﬁtlal tu 3 -
! rulli diversi anche non adiacenti, il simbolo viene replicato’ su/tuttoil
rulle & vengono pagate le mnﬂgurnﬂunl di 3-4-5 :Imhnﬂ nru:ha se nun

adiacenti su tutte le linee di vincita attive. |
'

DURANTE | FREE GAME: se compare il simbolo Scatter, verranno aggiunti
altri Free Game. Ogni Scatter agglunge 1 Free Game.

In questi casi il simbolo Special rimane quello estratto

all'inizio dei Free| Enrna-

“SAN FRANCISCO"
Slot 15 simbaoli.

10 (10 linee bat 1]
20 [10 linee bet 2]
50 (10 linee het 5]
100 [10 linee bat 10)
200 [10 linee bat 20)

JOLLY: Se al termine del giro dei rulli compare il simbolo Jolly questo
potra trasformars] in un moltiplicatore (%1 - x3 - x7]. Al tarmine gli Spin
vinti verranno sommati a quelli gia sventualmente presanti nell'apposito

display.

“PLATINO"
Slot 15 simbeoli.

10 (5 linea bet 2]
20 (5 linee bet 4)
50 (5 linee bet 10]
100 [5 linee bet 20)
200 (5 linee bet 40]

BONUS: Con 5 SCATTER in qualsiasi posizione si attiva il Bonus. Il gioca-
tore dovra scegliere un simbolo SCATTER e raccogliera la vincita
nascosta.

Il giocatore ha la possibilita di sceglierte il bat di gioco:
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Il giocatore ha la possibilita di sceglierse il bat di’ gioco:
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“OTELLO"

Slot 15 simbaoli.

Il gieccatore ha la possibilita di sceglierte il bet di gioco:
10 (5 linee bet 2)

20 (5 lineo bet 4)

50 (5 linee bet 10)

100 {5 linee bat 20)

200 {5 linee bat 40)

OK BOMUS: 3-4-5 simboli scatter in qualungue posizione attivano 'OK BONUS.
Sul video apparird una ruota con B settori:

= 3 settori con la scritta X2

- 3 settori con la seritta JOLLY

= 2 settori con la scritta EXIT

Il numere di “VITE" a disposizions ¢ determinato dal numearo di simboli
HSCATTER OM" ottenuti per 'accesso al bonusa:

-3 “SCATTER OK" = 2 VITE

-4 “SCATTER OM" = 3 VITE

- 5 “SCATTER ﬂH."‘ =4 VITE

Se la ruota si ferma su EXIT perdi um: ‘l.|l'lT.I!|.""!L

" "1 GIRO SPECIALE: Variando il !ut ﬂl gim:-:r umanta la p«ll‘ﬂt! verrannc

; . visualizzati esclusivamente ali’ ok raccolti ralativnmanla al'bet lmp-nutntu. —
E;_;:_‘i A inizio partita potrebbero essero regalati randomicamento t degli ok.Unall™
[EENRS | volta accesi gli “OK™ sopra tutte le 5 colonne relativi ad un singolo BET,il’p
- . ey glocatore accedera ad un “GIRO SPECIALE* nel quale rimarranno fissi due’ g
RS TR JOLLY nelle colonne 2 @ 4 mentre gireranno i rulli della slot nelle colonne
i P || 1, 3 @ 5. Se al termine del “GIRO SPECIALE" verra ottenuta una o piu com-
':5.::_"":{'.-' .-':1 binazioni presenti nella tabella punteggi, i 'H'ﬂlﬂ-l‘i l:'ﬂll'-l'i!lulil.'-'ﬂ‘ﬂliﬂti v-rmﬂnn
o = e ) [ sommati a quelli presenti nel display SPIN.

“CAPITANO ACABE"

Slot 15 simbali. .
Il giocatore ha la possibilita di snugiara il bet di gioco:
10 (10 linee bet ‘1) a
20 [10 linea bat 2]

50 [10 linee het 5]

100 (10 linee bet 10)

200 [10 linee bet 40)

Durante il "Gioco Normale™ se al termine del giro dei rulli sono presenti
3,4, o 5 simboli scatter in qualsiasi posizione si attiva il Bonus FREE GAME
@ viene presentata una schermata che attraverso la scelta di un barile per-

matterd al giocatorse di vincere un Moltiplicatore da utilizzare durante i

Free Game. Se durante | Free Game compaiono 3 o pid simboli Scatter in
qualsiasi posizione, verranno aggiunti altel 10 Free Game, in questo caso il
MOLTIPLICATORE resterd quello estratto
all'inizio dal Free Gama.

Ogni giro di rulli non consumera *SPIN", ma esclusivamenta "FREE GAME".
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