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“PYRAMID SLOT”

Le configurazioni vincenti sono valide con i simboli allineati a sinistra.
10 Linee di Pagamento.

Il gioco si attiva se sono presenti almeno 3 simboli “SCATTER” , in qualsiasi
posizione. Randomicamente, all’attivazione dei GIRlI GRATIS, verra asseg-
nato un moltiplicatore delle vincite durante questa fase. Ogni giro di rulli
non consumera “PUNTI", ma esclusivamente “GIR| GRATIS".Se durante i

GIRI GRATIS compaiono almeno 3 simboli SCATTER in qualsiasi posizione o 2
simboli "SETTE" su una linea attiva, verranno aggiunti altri GIRI GRATIS
come da tabella e il moltiplicatore rimane lo stesso. | GIRI GRATIS hanno
termine quando sono pari a zero o al raggiungimento della vincita massima.

“DR. JEKYLL"

Slot 15 simboli.
Il giocatore ha la possibilita di scegliere il bet di gioco:
10 [10 linee bet 1)
20 (10 linee bet 2)
50 (10 linee bet 5)
100 (10 linee bet 10)
200 (10 linee bet 20)
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Il gioco si attiva se sono presenti almeno 3 simboli "SCATTER" , in qual- 1_ g%f i ‘E: E
siasi posizione. |l giocatore dovra' scegliere una pozione delle 5 presenti 1m-.|-|
sul tavolo e raccogliera’ FREE GAME con MOLTIPLICATORE o SPIN.

Nel caso vengono vinti FREE GAME con MOLTIPLICATORE i rulli cambier-
anno colore di sfondo passando da "blu” a “rosso”. Ogni giro di rulli non
consumera “SPIN", ma esclusivamente “FREE GAME".

Durante guesta fase nei rulli girera il simbolo “MR HYDE WILD" che sosti-
tuisce tutti i simboli eccetto lo SCATTER.

| FREE GAME hanno termine quando sono pari a zero o al raggiungimento
della vincita massima.
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Il gioco si attiva se sono presenti 3 simboli “SCATTER"

nei rulli 1-3-5. 1l gioco consiste nello scegliere uno dei tre gicielli a dispo-
sizione vincendo FREE GAME con moltiplicatore.

Il bonus termina al terzo tentativo o prima gquando si decide di accettare

Casualmente la Maga lancia tuoni e fulmini sui simboli presenti sui rulli
sostituendoli con il simbolo “JOLLY”". A questo punto verranno valutate le
linee per verificare la presenza di combinazioni vincenti.

- X2 verra riportato sul display “WIN X" moltiplicando il valore gia eventu-
almentepresente sul display .1l settore X2 poi si trasformera in EXIT.
- JOLLY verra sommato al valore gia presente sul display “JOLLY™" 1l

Terminate le “VITE” a disposizione oppure se i settori della ruota
conterranno solo EXIT, inizieranno i giri gratuiti, con gli eventuali JOLLY
espansi su tutto il rullo e moltiplicatori “WIN X" vinti nel corso del bonus.
Ogni vincita durante i “GIRI” sara moltiplicato per tale valore.
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“GIOIELLO INCANTATO GOLD”

Slot 15 simboli.
Il giocatore ha la possibilita di sceglierte il bet di gioco:
10 (5 linee bet 2)

20 (5 linee bet 4)

50 (5 linee bet 10)
100 (5 linee bet 20)
200 {10 linee bet 20)

il FREE GAME che offre il gioiello prescelto.

Il gioco si attiva se compare la scritta “JEWEL"” completa sui rulli.

La schermata dei rulli viene suddivisa in una griglia di 15 settori.

Ad ogni settore scoperto corrispondera un moltiplicatore oppure un
gioiello di un particolare colore. 1l Bonus termina quando il giocatore
trova una terna di Gioielli dello stesso colore, la

vincita ottenuta e’ calcolata in base ai moltiplicatori di bet ottenuti.

“OTELLO”

Slot 15 simboli.

Il giocatore ha la possibilita di sceglierte il bet di gioco:
10 (5 linee bet 2)

20 (5 linee bet 4)

50 (5 linee bet 10)

100 (5 linee bet 20)

200 (5 linee bet 40)

Se la ruota si ferma sul simbolo:
- EXIT si perde una vita.

settore JOLLY poi si trasformera in EXIT.

Se nel corso della partita, sui rulli compaiono uno o due scatter “OK",
questi verranno accesi sopra la colonna corrispondente (una volta
soltanto) e del colore abbinato al BET di gioco.

Variando il bet di gioco durante la partita verranno visualizzati
esclusivamente gli ok raccolti relativamente al bet impostato.

Una volta accesi gli “OK” sopra tutte le 5 colonne relativi ad un singolo
BET, il giocatore accedera ad un “GIRO SPECIALE* nel quale rimar-
ranno fissi due JOLLY nelle colonne 2 e 4 mentre gireranno i rulli della
slot nelle colonne 1, 3 e 5.

Se al termine del “GIRO SPECIALE“verra ottenuta una o piu
combinazioni presenti nella tabella punteggi, i valori
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corrispondenti verranno sommati a quelli presenti nel display SPIN.




“TIVOLI PARK”

Slot 15 simboli.
Il giocatore ha la possibilita di sceglierte il bet di gioco:
10 (10 linee bet 1)
20 (10 linee bet 2)
50 (10 linee bet 5)
100 (10 linee bet 10)
200 (10 linee bet 20)

1l gioco si attiva se sono presenti 3-4 o 5 simboli “SCATTER" , in qual-
siasi posizione. |l giocatore dovra scegliere un numero di papere pari
agli SCATTER con cui si e’ entrati. La prima papera colpita assegnera
una vincita pari al BET di gioco, dalla seconda raddoppiera il valore del
display della vincita BONUS. Ogni papera colpita assegna simboli che
durante i FREE GAME pagheranno in maniera speciale.

“STONE KING”

Slot 15 simboli.

Il giocatore ha la possibilita di sceglierte il bet di gioco:
10 (10 linee bet 1)

20 (10 linee bet 2)

50 (10 linee bet 5)

100 (10 linee bet 10)

200 (10 linee bet 20)
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Durante il “Gioco Normale” se al termine del giro dei rulli sono presenti ! S v
3,4, o 5 simboli “SCATTER” si attivano 10 FREE GAME e viene estratto un 1005, '*W.!ai ﬁ?,"‘-mi] BUos
SIMBOLO SPECIAL. Se compare una combinazione come da tabella di | -’E; ‘lﬂll_‘ A = ‘HHF; '
simboli Special su rulli diversi anche non adiacenti, il simbolo viene repli- ! Y :

cato su tutto il rullo e vengono pagate le configurazioni anche se i
simboli non sono adiacenti tra loro.

Se compare il simbolo SCATTER, ogni Scatter aggiunge un FREE GAME.
in questi casi il simbolo Special resta quello.

“FRUTTI D’ITALIA”

Slot 15 simboli.
Il giocatore ha la possibilita di sceglierte il bet di gioco:
10 (10 linee bet 1)
20 (10 linee bet 2)
50 (10 linee bet 5)
100 (10 linee bet 10)
200 (10 linee bet 20)

Al termine del giro dei rulli, se sono presenti 3 o pii simboli “SCATTER",
in qualsiasi posizione, si vincono 10 FREE GAME.

Se durante | FREE GAME compaiono almeno 3 simboli SCATTER, in gual-
siasi posizione, verranno aggiunti altri 10 FREE GAME.

Se al termine del giro dei rulli compare il simbolo Jolly nel primo rullo,
questo se vincente, moltiplichera la vincita per il valore da esso
indicato.




“GRANDE JOKER”

Slot 20 simboli.

Il giocatore ha la possibilita di scegliere
il bet di gioco:

10, 20, 50, 100 o 200 [25 linee).

Il simbolo “SCATTER" paga in qualsiasi posizione.
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“CANDY SLOT”

Slot 15 simboli.
Il giocatore ha la possibilita di sceglierte il bet di gioco:
10, 20, 50, 100 o 200 (PAY ALL LINE)

Alla fine del giro dei rulli se presenti 3 simboli “SCATTER” (nei rulli 1-3-5 in
gualsiasi posizione), vinci 10 FREE GAME + FEATURE.

Ogni volta che si verifica una combinazione vincente, dopo aver aggiornato la
vincita, si avra una caduta di simboli che andranno a sostituire la combinazi-
one vincente. Ad ogni caduta consecutiva di simboli aumentera il moltiplica-
tore nel display dei FREE GAME per la vincita successiva.

Le cadute non consumeranno FREE GAME.

Se durante | FREE GAME compaiono 3 simboli “SCATTER" (nei rulli 1-3-5 in
qualsiasi posizione), verranno aggiunti altri 10 FREE GAME.
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“CINEMA 3D”

Slot 15 simboli.

1l giocatore ha la possibilita di sceglierte il bet di gioco:
10 (5 linee bet 2)

20 (5 linee bet 4)

50 (5 linee bet 10)

100 (5 linee bet 20)

200 {10 linee bet 20)

Il “MOVIE BONUS", si attiva se al termine del giro dei rulli sono presenti
almeno 3 simboli “SCATTER” . In base al numero di scatter presenti al
termine del giro dei rulli si accedera alla SALA A del Cinema con un - Fas LY
numero di TICKET diverso in base agli SCATTER. .';‘; g et "u.—..' -

Ogni Ticket da diritto alla scelta di una pellicola, che nascondera uno dei i 1

premi adisposizione. | premi possono essere SPIN, SPIN e @ @ @ @ @

FREE GAME, oppure |'accesso alla sala successiva fino alla terza.
cueu | sceouf econe fcicu f scecu g

11 gioco si attiva per una vincita di Free Game durante il gioco “ MOVIE
BONUS". Se durante la fase dei “FREE GAME” saranno presenti 3,4,5
simboli SCATTER, si potra accedere nuovamente al “MOVIE BONUS",
Nel caso si vincano altri FREE GAME, questi verranno sommati ai prec-
edenti nell’apposito display.
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